„Wycieczka do biblioteki”

24 listopada 2021 

Grupa przedszkolna 0”C” Hanna Kuczek

Zadanie 1. 

Gimnastyka poranna

1. Zabawa orientacyjno – porządkowa: Poszukiwanie zabawek  w  domu. Na polecenie rodzica dzieci biegną w określone miejsce w domulub podwórka, gdzie znajduje się zabawka, której nazwę zapowiada rodzic. Dzieci naśladują ruch przedstawionej zabawki oraz prezentują ją artykulacyjnie, np.: piłka – hop, zajączek – kic, pajac – fiki, miki itp.
2. Ćwiczenia dużych grup mięśniowych: Piłka duża – piłka mała. Dzieci w pozycji stojące wykonują duże ruchy rozmachowe przedstawiając zarys dużej piłki, następnie małymi ruchami rąk przedstawiają piłkę małą. Rodzic odbija raz piłkę dużą, raz małą – dzieci podskakują wysoko, bądź nisko.
3. Ćwiczenia równowagi: Pajac chodzi po kamieniach. Marsz   z wysokim unoszenie kolan. Na hasło – przeszkoda, stanie jednonóż. Należy ćwiczyć na zmianę chód i sanie jednonóż na prawej i lewej nodze.
Zadanie 2. 

Chcesz dowiedzieć się o czym będą dzisiejsze zajęcia? Obejrzyj bajkę a na pewno się dowiesz. Po skończonej bajce odpowiedz na pytanie: O czym była bajka?
https://www.youtube.com/watch?v=6UVJZDmTipI&t=44s 

Zadanie 3. 
Zajęcia plastyczne „Okładka do książki” – wykonanie okładki dowolną techniką.
Zadanie 4. 

Zabawa zręcznościowa „Bajkowy tor przeszkód”. Dzieci pokonują przygotowany przez rodzica tor przeszkód z książką na głowie. Tor musi być stosunkowo prosty tak, żeby dzieci czerpały jak największą radość z zabawy.
Zadanie 5. 
Poproś rodzica, aby na dobranoc poczytał Ci ulubioną książkę. 

ZAJĘCIA REWALIDACYJNE H. KUCZEK 
DLA WSZYSTKICH UCZNIÓW 

aktywności rozwijających motorykę małą i stymulujących zmysł dotyk
Zadanie 1. 

1. Chwytanie oburącz - turlanie piłki do dziecka podczas zajęć na podłodze, ale także przy stoliku

2. Bezpośrednio z tym punktem wiąże się odkręcanie i zakręcanie słoików (np. nakrętek od pasty), otwieranie i zamykanie pojemników oraz pudełek. Najłatwiej osiągnąć ten cel w zabawie, gdy dziecko ma własną motywację, by dostać się do ukrytych skarbów. Można także nalać wodę do kubka i przelewać ją z mniejszego do większego.
3. Różnicowanie konsystencji – możemy wykorzystać przy tym zadaniu udział dzieci podczas przygotowywania masy solnej. Rozpoczynamy od stymulacji sypką mąką, następnie wlewamy sporo wody, tak by dziecko pobawiło się w kleistej konsystencji. Dosypując więcej mąki zmieniać się będzie konsystencja, a użycie oleju zapewni dodatkowe wrażenia dotykowe. Zabawę masą solną można wzbogacić, umieszczając w niej nasiona fasoli, grochu, przypraw i barwników do ciast. Dodatkową korzyścią może być ćwiczenie chwytu trzech palców ręki piszącej (kciuk, wskazujący,środkowy) podczas „oczyszczania” ciasta. Można zachęcić do przygotowania medali w postaci ciasta i stworzenia kompozycji z wykorzystaniem różnych materiałów naturalnych.
Zadanie 2. 

Do tego zadania będzie Ci potrzebny sznurek, farbki, pędzel i makaron najlepiej  Makaron Penne – makaron rurki.
Na oczątek pokoloruj makaron ulubionymi kolorami, a następnie odłóż do wyschnięcia. Gdy makaron wysechł można go nawlekać na sznurek tworząc ciekawe rzeczy np.. bransoletkę, naszyjnik i inne.
ZAJĘCIA KOREKCYJNO - KOMPENSACYJNE M. KUJAWSKA – WALKOWIAK 

DLA ANTONIEGO, JONASZA, FRANCISZKA I ADAMA

Baw się dobrze!!! Do zobaczenia Pani Monia

Wspólnie z opiekunem sprawdź czy jesteś życzliwy. Narysuj serduszko jeśli tak się zachowujesz!

	UŻYWAM SŁÓW: 

	- proszę
	

	- dziękuję
	

	- przepraszam
	

	- dzień dobry
	

	- do widzenia
	

	UŚMIECHAM SIĘ DO SIEBIE I INNYCH
	

	CHĘTNIE POMAGAM 
	

	POCIESZAM DRUGĄ OSOBĘ JEŚLI JEST SMUTNA
	

	……………………………………………………                  CO JESZCZE ROBISZ?
	


Pokoloruj jednakowo takie same buźki.
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Pomóż życzliwemu Szymkowi dojść do domu.
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Ile? Policz. Wpisz cyfry w odpowiednie miejsca.
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